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INTRODUCCION:

libros, pizarra y... iteatro!

En el teatro, ;cuando se abre el telén?

¢ Al descubrir que existe una obra que nos llama la atencién?
¢Cuando nos planteamos ir?

¢ Al comprar la entrada, ocupar la butaca?

¢Cuando se apagan las luces?

Y nosotros, ;qué somos en y para la obra?
¢ Testigos de un espectaculo en el que no podemos participar
o parte de ese proceso maravilloso?

Estas preguntas y experiencias aln se enmarafian mas cuando desempefiamos un rol
docente, como acompanantes de unos nifios y unas nifias para los cuales se ha creado
la funcion.

Es por ello por lo que queremos facilitaros esta tarea compartiendo con vosotros unas
reflexiones y propuestas. Esperamos que disfrutéis mucho de En la casita Klimt y que
esta guia os acompafie en el proceso.



CONTEXTO:

“En la casita Klimt” y el dialogo del
tiempo y la imaginacién

En la casita Klimt se crea un juego de espejos infinitos donde lo externo a la casa dialoga
con lo interno, la infancia con la madurez, el cuerpo con el espacio, con los objetos, un
cuerpo con otro cuerpo, la actividad con el reposo, el dia con la noche, |a alegria con el
enfado, la musica con el silencio. Sin embargo, la voz apenas esta presente.

La casita como espacio fisico da forma tanto al escenario como al lugar que habitan las
protagonistas. Pero también como expresién afectiva y relacional que cobija, condiciona
y posibilita distintos juegos, movimientos y bailes.

Podemos ver a Gustav Klimt a través de la mirilla, un fragmento del cuadro Las tres
edades de la mujer (1905). En él, la mujer abraza a la nifia, piel con piel, cabeza con
cabeza. Esa ternura la podemos apreciar en la relacién entre las dos protagonistas, una
muy joven, casi una nifa, y otra adulta que, cuando llega de la calle, intenta cambiar
cémo se siente el tiempo para reencontrarse con ella.

Recomendamos la obra a partir de los 3 afios de edad, momento en que los/as nifios/
as son capaces de crear sus propias casas, ya sean mediante bloques en la sala de
psicomotricidad o con dibujos en los que cierran un circulo, vinculando casa con identidad.
Y, muy especialmente, al alumnado del segundo ciclo de infantil y primero de primaria.

La evolucién del baile de la nifia protagonista se asemeja a los pasos del desarrollo en
estas etapas. La nifia primero explora su cuerpo y las posibilidades de movimiento, luego
el espacio, y por ultimo los objetos que se encuentran en la casa. Juega con contrastes:
aparece, desaparece, persigue, se deja atrapar. Se disfraza y desarrolla distintos juegos
simbdlicos incorporando personajes cada vez mas complejos. Cuando la mujer llega a
casa la nifia se oculta y la sefiora comienza a ordenar todo lo que la pequefia ha dejado
desparramado. Trata cada objeto con carifio y una tela luminosa llama su atencién tanto
como para olvidar su misién y comenzar a bailar. Es en ese instante, cuando se disfraza
y se entrega al juego, la pequena sale de su escondite y, tras observarla con curiosidad,
se incorpora a jugar con ella. Bailan juntas hasta que, agotadas, se van a dormir. ;Habra
sido todo un sueno?

Os animamos a incorporar las actividades del dossier en vuestras clases tanto antes como
después de la visita al teatro a ver En la casita Klimt.



{QUIEN ERA KLIMT?

(para nihos)

Gustav Klimt fue un pintor muy famoso que nacié en 1862, en Viena (Austria).
Le encantaba usar colores brillantes, especialmente el dorado, y decorar sus
cuadros con formas, flores y dibujos que parecian mosaicos. Muchas de sus
obras muestran personas rodeadas de detalles magicos y elegantes, como si

fueran cuentos ilustrados. Hoy sus pinturas estan en museos de todo el mundo
y siguen inspirando a muchisimas personas.



INVESTIGANDO EN EL AUILA:

actividades previas a la visita al teatro

DINAMICA 1. Pinta un cuadro

Tiempo: 20 minutos
Edad recomendada 3 a 8 afios

ACTIVIDAD: En la hoja 12 proporcionaremos el dibujo del cartel de En la casita Klimt.
Los/as alumnos/as podréan pintar el cuadro. Se podria dar la indicacién de pintarlo como
Klimt, en base a la pequefa biografia del contexto, y luego poner cuadros de Klimt en
clase para comparar lo que han entendido los alumnos y cémo lo hacia el pintor.

DINAMICA 2. Autorretrato

Tiempo: 20 minutos
Edad recomendada 3 a 8 afos

ACTIVIDAD: En la hoja 13 proporcionaremos dos marcos de un cuadro. En ellos, el/la
alumno/a tendré que dibujarse a si mismo/a actualmente en el primero, y cémo cree que
se verd cuando sea mayor en el segundo.

DINAMICA 3. Retrato de mamé o de papé

Tiempo: 20 minutos
Edad recomendada 3 a 8 afos

ACTIVIDAD: En la hoja 13 proporcionaremos, nuevamente, dos marcos de un cuadro.
En ellos, el/la alumno/a tendrad que dibujar a su madre o a su padre actualmente en el
primero, y como cree que se veia cuando tenia su edad en el segundo.



DINAMICA 4. ;Qué hora es?

Tiempo: 20 minutos
Edad recomendada 5 a 8 afios

ACTIVIDAD: En la hoja 14 proporcionaremos un reloj de manecilla. El alumno/a podra
pintar un poco ese reloj. Luego, con tachuelas de dos patas, se afiaden las manecillas al
reloj jy se convierte en un reloj manipulable! Indicar a los/as alumno/as distintas horas
que tendrén que poner en sus relojes. Ejemplos de horas:

16:15 18:45 11:00 8:30
DINAMICA 5. Recuerdos

Tiempo: 20 minutos
Edad recomendada 3 a 8 anos

ACTIVIDAD: En la hoja 15 proporcionaremos el dibujo de una nube. En ella, dependiendo
de la edad de los alumnos, podran escribir o dibujar el momento mas especial que
recuerden. A continuacion, se puede recortar la nube y hacer un mural en la clase con
todos los recuerdos especial del alumnado.

DINAMICA 6. Dialogo y baile con el pasado

Tiempo: 1 hora
Edad recomendada 3 a 8 afos

ACTIVIDAD: El alumnado tendra que hablar con su familia y preguntaran por una cancién
que escuchara su madre o su padre cuando era pequefio/a. Esta cancién se pondré en
clase para escucharla y bailarla todos juntos.

DINAMICA 7. En la casita méagica

Tiempo: 20 minutos
Edad recomendada 3 a 8 afos

ACTIVIDAD: En la hoja 16 podréis ver un dibujo del interior de una casa y el alumnado
podra dibujar qué objetos tendrian en su casita magica. Este seria un ejercicio enfocado
en la creatividad y en la identidad, qué hace que una casa sea un hogar para cada alumno.



DEL AULA AL TEATRO:

la experiencia de contemplar una
obra escénica

Esperamos que las dindmicas propuestas y realizadas en el aula hayan servido para
despertar la curiosidad de los/as alumnos/as por la visita al teatro y descubrir lo que se
encuentra tras la puerta de la casita Klimt.

Para el momento antes de la visita al teatro proponemos una dindmica previa en el aula,
pero que podran utilizar en el dia de la visita.

DINAMICA 7. Disefia tu propia entrada.

Tiempo: 10 minutos
Edad recomendada 3 a 8 afos

ACTIVIDAD: En la hoja 17 proporcionaremos un modelo de entrada que tendran que
rellenar y decorar. Fijarse en cuéles son los conceptos que tienen que aparecer en una
entrada de teatro: Titulo de la obra, hora, teatro, fecha, precio. Afadir esta informacién
a la entrada, pintarla, recortarla y traerla el dia de la visita al teatro.

Para los méas pequefios (2-3 afios), la hoja 18 es una entrada con los datos ya incluidos y
ellos tendrédn que colorearla, recortarla y traerla el dia de la visita al teatro.



SINOPSIS:

Historia de un recuerdo que cobra vida.

Un relato sobre el paso del tiempo y la imaginacién que nunca desaparece. En una
habitacion inspirada en el universo de Klimt, una mujer ordena los recuerdos de su
pasado mientras su version mas joven —curiosa, traviesa y llena de juego— aparece para
acompafiarla.

A través del movimiento, la musica y el humor, ambas se encuentran en un viaje poético
donde pasado y presente se entrelazan, recorddndonos que todas las versiones de
nosotros mismos siguen viviendo en nuestra memoria.

FICHA ARTISTICA:

COMPANIA: Escena Mirifiaque

DIRECCION Y COREOGRAFIA: Lorena Fernandez Séaez
INTERPRETES: Laura Marcos y Yolanda G. Sobrado

AYUDANTE DE DIRECCION: lvana Heredia

DISENO DE ILUMINACION: Victor Lorenzo

DISENO DE ESPACIO SONORO: Pamela Cuenca

DISENO Y REALIZACION DE VESTUARIO Y ATREZZO: Ainhoa Trueba
REALIZACION DE ESCENOGRAFIA: Tomas Salmén (La Pindia)
PRODUCCION EJECUTIVA: Noelia Fernandez y Esther Velategui
FOTOGRAFIA: Aureo Gémez

ADMINISTRACION: Elsa Bolado

DISENO GRAFICO Y COMUNICACION: Natalia Garcia y Hailyn Olaya
ILUSTRACION: Claudia Rioseras

Espectaculo de danza-teatro
Duracion: 30 minutos + 15 minutos de interaccion
Edad recomendada: A partir de 3 afios



PUNTO Y SEGUIDO:

actividades tras la visita al teatro

:.Coémo ha ido la visita al teatro?

Esperamos que En la casita Klimt os haya abierto la puerta a una casita magica en la
que el tiempo es capaz de detenerse y la imaginacién fluyera sin freno alguno. Las
dindmicas previas a la visita al teatro os invitamos a dialogar con el tiempo y a dejar fluir
la creatividad, transformando el aula en un espacio magico, en vuestra particular “casita
Klimt”. En las dindmicas que os proponemos a continuacion os invitan a recordar la obra
y a ser participes de ella, con ejercicios que también llevan a cabo las protagonistas de
la obra.

jAhora es el momento de hacer que vuestro entorno se convierta en ese lugar mégico,
donde el tiempo pasa més lento y la creatividad llena cada rincén!

DINAMICA 8. Sopa de letras

Tiempo: Entre 5 y 10 minutos
Edad recomendada de 5 a 8 afos

ACTIVIDAD: Realizar la hoja 19 con una sopa de letras sobre la tematica de la obra de
teatro:

TIEMPO / RECUERDOS / IMAGINACION / CURIOSIDAD / CUADRO
DINAMICA 9. Reencuentro

Tiempo: 5 minutos
Edad recomendada de 5 a 8 afos

ACTIVIDAD: En la hoja 20, consigue que ambas protagonistas se encuentren en el
tiempo. Resuelve el laberinto.



DINAMICA 10. Pasos de baile propios

Tiempo: 5 minutos para pensar + 30 minutos para exponer a la clase
Edad recomendada de 3 a 8 aiios

ACTIVIDAD: Que cada alumno/a piense y realice un paso de baile que lo identifique.
Posteriormente, se lo ensefiaréd a sus companeros explicando por qué ese paso de baile
le representa.

DINAMICA 11. Pafiuelos creativos

Tiempo: 10 minutos
Edad recomendada de 3 a 8 afos

ACTIVIDAD: Que cada alumno/a se imagine que tiene una caja llena de pafiuelos como
la protagonista de la obra de teatro. Tendra que pensar qué escena de pelicula podria
recrear con uno de ellos, o en qué personaje se podria convertir, o en qué objeto se
podria transformar el pafiuelo y cémo lo utilizaria. Que de rienda suelta a su imaginacion.

Puede ser una actividad grupal, donde cada uno expone su idea, o una actividad
individual si son mayores y pueden escribir sobre ello.
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